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Como criar um objeto ASP em Delphi 5.0

Criar objetos ASP em Delphi ¢é wuma tarefa relativamente simples. Esse tutorial
demonstrard de forma réapida a técnica utilizada pelo Borland Delphi 5.0 para gerar
arquivos DLL que poderdo ser instanciados e manipulados dentro de scripts ASP.

Apresentarei um componente bastante simples cuja fungdo serd apresentar uma mensagem
“Hello World” no browser.

Vamos iniciar a criacgdo da DLL.

Abra o Delphi. Se ele abrir com um projeto novo, feche-o usando a opgao “Close All” do
menu “File”.

Va ao menu “File”, “New...”, na paleta “Activex” escolha “Activex Library”
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Nesse momento estamos preparando o Delphi para criar uma DLL com nosso objeto de Hello
World. Vocé deverd receber uma tela igual a abaixo:

E Project]_dpr _ O] x|
L Project |

|z

# " * w
Ilihrary Projectl: -

F-[L] Uses

uses
cCom3erv:

exports
D11GetClassChiect,
DllCanlnloadiow,
D1lFRegisterierver,
DllUnregister3erver:

{SR *.RES)
begin
end.
-
4| I [
| 1: 1 |Modified |Inzest W
Volte ao menu *“File”, “New...”, na paleta *“Activex” escolha agora “Activex Server
Object”, aparecerda uma caixa de didlogo solicitando o nome do Objeto que vocé quer
criar.

Para fins diddticos criarei um objeto chamado Demo. Digite esse nome no campo
“CoClasse Name”

Hew Active Server Object | x| |
CaClazs Mame: IDemn
Instancing: IMuItipIe Instance j
Threading Model: I.i'-.partment j

—hActive Server Tope
+ Page-level event methods [ OnStartPage/OnEndPage |
i~ Object Context

— Options

[ Generate a template test scrpt for this object

k., Cancel Help

Ao clicar o botdo OK o Delphi apresentard o Editor da Biblioteca.
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PoSode$ S M- A F-
IDema Atributes |Uses I Flags ITEHt I

: S:E:_Ef:;: M arme; IF'n:niec:t'I

i Demo GUID: [{C7982125 EB73-11D5-9669 00304F 0ECOE 7}
" ersion; ITD
LCID: |

~Help
Help String: |Projectl Library
Help Contest: I
HdpShMgEDmem:l
Help Sting DLL: |
Help File: |
|Modified | 2

Este serd nosso ambiente de criacdo do objeto, basicamente estaremos configurando aqui
as propriedades e eventos do objeto Demo.

Antes de iniciarmos a codificacdo vamos salvar nosso projeto.
Clique a opgao File, Save All do Menu do Delphi.

® Ao pedir o nome da Unit, troque de Unitl.pas para Exemplol.pas.

®¢ Delphi irda salvar tambem um arquivo ASP demonstrando como acionar seu componente.
Salve-o com o nome de Exemplo.ASP.

¢ préximo didlogo solicitard o nome do projeto. Esse serd o nome da DLL a ser gerada
quando compilado o projeto. Mude-o de Projectl.DPR para Exemplo.DPR

Perceba no Editor da Biblioteca que vocé terd agora uma classe chamada Exemplo com um
objeto chamado Demo (A letra I que aparece na frente do nome é uma convencgao indicando
que trata-se de uma Interface).

O Delphi automaticamente criou dois métodos: OnStartPage e OnEndPage. Essa é uma outra
convengdo para objetos ASP. O Evento OnStartPage € criado todas as vezes que a pagina
ASP for acionada, e o OnEndPage dguando esta for finalizada. Nesse momento nao
precisaremos modificar nada nesses eventos. Finja que eles nao existem.
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Agora dque temos um objeto chamado Demo, vamos criar nosso primeiro método: SayHello.
Nosso objetivo é: todas as vezes que a pagina ASP acionar esse método o componente

enviard para o browser do usudrio a mensagem “Hello World”.
Como criar o método SayHello?
Clique sobre o Objeto Idemo selecionando-o

Clique sobre o botéo para criarmos o método SayHello

Mude entdo o nome do novo método para SayHello =-4% E=empla

. - ) Elﬁ' IDemo
Cligque sobre o botao para o delphi gerar P & OnStartPage
O cédigo inicial do evento. : :~¢JDnEnﬁ%ge

Realizado essa etapa, ja& estamos prontos para L < [SapHeld

i Demo

Iniciar a escrita do cédigo que enviard a
Mensagem para O browser:

Pressione a tecla F1l2 para entrarmos no edito de cddigo do Delphi.

Perceba que foi criado um arquivo extra de nomo Exemplo_TLB, ele é Dbasicamente
definicdo da estrutura do nosso objeto. Nao precisaremos mexer nele. Ignore-o.

Nos interessa nesse momento é nossa unit Exemplol. E nela que escreveremos todo
cédigo necessdrio para o componente.

O Delphi j& gerou toda a interface necessdria para a codificagdo. Veja:

unit Exemplol;

interface

uses
ComOb3j, ActiveX, AspTlb, Exemplo_ TLB, Stdvel;

type
TDemo = class (TASPObject, IDemo)
protected

procedure OnEndPage; safecall;
procedure OnStartPage (const AScriptingContext: IUnknown); safecall;
procedure SayHello; safecall;

end;

implementation
uses ComServ;

procedure TDemo.OnEndPage;
begin

inherited OnEndPage;
end;

procedure TDemo.OnStartPage (const AScriptingContext: IUnknown);
begin

inherited OnStartPage (AScriptingContext) ;
end;

procedure TDemo.SayHello;
begin

end;

a

o
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initialization
TAutoObjectFactory.Create (ComServer, TDemo, Class_Demo,
ciMultiInstance, tmApartment);
end.

Vamos escrever nosso cédigo dentro do bloco reservado para a procedure SayHello.

procedure TDemo.SayHello;
begin

Response.Write(‘Hello World');
end;

Vocé deve estar se perguntando: Que mAgica é essa de usar um objeto do ASP (Response)
dentro do Delphi?

Ndo ¢é magica nenhuma, veja na sua cldusula Uses que o Delphi fez a gentileza de
adicionar a biblioteca necessdria para usar as Classes do ASP dentro do seu projeto:

uses
ComObj, ActiveX, AspTlb, Exemplo_TLB, Stdvcl;

Dessa forma, vocé poderd utilizar de forma transparente em seu cdédigo Delphi todos os
objetos “built-in” do ASP: Response, Request, Session, Server, etc. E como se vocé
estivesse programando ASP dentro do Delphi!

Salve seu projeto e compile-o (CTRL-F9), gerando assim a DLL do componente.
Recomendo gerar essa DLL no

diretério (pasta virtual) onde a |EGlaagldllE |
pdgina ASP serd executada. Basta I

salvar seu projeto nesta pasta, .ﬂpmpmmn - Cormpiler I Linker I
ou entio modificar no  menu Directariesz/Conditionals | Version [nfo I Packages
“Project”, “Options”, *“Directory . .

Conditionals”, “Output — Directories

Directory” o diretério onde a Output directory: ICZ"\EISDI jJ

DLL serd criada:

] =1
] =1
Debug zounce path: I j J
3
3

Lnit output direchans

Search path

51|
=]
— Conditionals

LConditional defines: I j J

— Aliazes

BPL output direchon

DCE output directany

Init aliazes: I'W'inT_l,lpes='W'induws;WinF'r-:ucs=Wind-:uws;DI:ui jJ

Uma DLL ActiveX precisa ser I Default Ok, Cancel | Help
registrada no Windows para poder
ser instanciada pela pagina ASP.

Vocé pode fazer isso de duas formas:

1. Clique sobre o botao para registrar seu componente”.
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Information |

@ Successfully registered ActiveX Server, 'C:A\delphiaBinE semplo.dli

2. Outra forma de se registrar o componente é: V& ao prompt do MSDOS. Entre na pasta

onde sua DLL foi gerada e digite:
RegSwvr32 |
C:\WINDOWS\SYSTEM\REGSVR32 exemplo.dll

DlRegizterSerer in exemplo.dll succesded.

Apds registrar o componente precisaremos entdo criar a pdgina ASP que fard sua chamada.

Exempla Exemplo ASF | Exemplol | Exempla TLE

<HTHL=>

<BODY>

<TITLE> Testing Delphi ASP </TITLE>

<CENTER>

<H3> Tou should see the results of your Delphi Active Server method helow </H3H

</ CENTER>

<HRE>

<% 3et DelphidlPCkh] = Server.CreateChiject ("Projectl.Demo™)
Delphid3PCh].{Insert Method nate here}

S

<HE=>

</ BODT>

</HTHML >
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Modifique esse cdédigo para:

<HTML><BODY>

<TITLE> Teste de Componente ASP </TITLE>

<%
Set Obj = Server.CreateObject ("Exemplo.Demo")
Obj.SayHello
Set Obj = Nothing

%>

</BODY></HTML>

Perceba na instanciacao do objeto que chamamos a Classe (Exemplo) e logo em seguida o
objeto (Demo) .

Salve seu cddigo ASP na pasta onde serd executado.
Como executar a pagina ASP?

Neste tutorial estou partindo do pressuposto de que vocé ja possui um servidor de web
instalado no seu computador (PWS - Personal Web Server, ou IIS - Internet Information
Server). Sem esse programa vocé ndo conseguird executar seu ASP. Lembre-se um ASP ndo é
uma pagina HTML que vocé pode abrir simplesmente clicando sobre ela. Ele precisa ser
interpretado e para tanto é necessario a existéncia de um servidor WEB.

Tanto o PWS quanto o IIS podem ser obtidos gratuitamente no site da Microsoft. Se vocé
tiver em mdos o CD do Windows 98 encontrard o PWS na pasta de Add-On’s. O IIS vem com O

Windows 2000 ou entdo no Option Pack da Microsoft.

Para executar a pagina EXEMPLO.ASP, abra seu browser e no endereco digite:

http://localhost/asp/exemplo.asp

O Enderego “localhost” é padrdo e indica que o componente serd instanciado na sua
maquina local. Pode-se também usar seu numero de IP local ou o nome da sua magquina na
rede local em substituicao ao “localhost”.

Exemplos:

http://127.0.0.1/asp/exemplo.asp ou http://minhamaquina/asp/exemplo.asp

Se tudo correr bem, vocé vera:

; Teste de Componente ASP - Microsoft Internet Explorer

J Arguivo Editar  Egibir  Eawaoritoz  Ferramentaz  Ajuda

- 5 . @ [ @ | §

Woltar L e Farar Atualizar  Pagina inicial | Pes

J Enderego @ http: A flocalhostd aspdexemplo. azp

-

Hello World
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Viu como € uma tarefa fdcil?

Como disse anteriormente, o projeto é bastante simples, e demonstra a técnica da
criacao de componentes ActiveX ASP.

Implementamos apenas um método bdsico.

Em um préximo tutorial estarei desvendando a criacdo de propriedades, passagem e
recepc¢do de valores entre a pagina ASP e o Componente Delphi, e até mesmo tratamento de
tipos mais complexos: Streams, Bitmaps, Arrays, Etc.

Apenas para finalizar:

Quando o objeto é instanciado pela pagina a DLL € carregada juntamente com o processo
do Servidor WEB, e vocé ndo conseguird mais recompild-la. O Windows ndo permitird o
acesso a gravagdo do arquivo. Serd apresentado uma mensagem de acesso negado na
recompilacdo ou em qualquer tentativa de apagéd-la ou renomed-la.

Solugao? Parar o servidor WEB para a descarga da DLL.

No PWS:

Va até o diretdério: c:\windows\system\inetsrv e digite:

PWS /STOP /Y

E em seguida

PWS /START /Y

Ndo sei porque, algumas vezes € necessdrio digitar o comando PWS /START /Y duas vezes
para o PWS voltar a funcionar... Coisas da Microsoft.

No IIS

Vocé pode parar o IIS diretamente nos servigcos do Windows. Basta parar o Servigco de WEB
e o IIS Admin

Se guiser, pode usar o prompt do DOS:

NET STOP IISADMIN
NET STOP W3SVC

NET START IISADMIN
NET START W3SVC

Realizado essa descarga da DLL, vocé poderd entdo recompila-la.

Esse processo ndo ¢é muito pratico. Depurar uma DLL serd uma missdo bastante
estressante, pois vocé precisard parar e reiniciar o servidor web todas as vezes em que
realizar qualquer alteracao no cdédigo do componente. Em muitos casos, principalmente
com o PWS, serd necessdario reiniciar a maquina, pois o Windows tenderda a ficar
instavel.

O IIS permite, mediante algumas configuracgdes especiais, a execugdo da DLL sem carrega-
la no mesmo processo do servidor web, permitindo inclusive depurar o componente dentro
do delphi ao mesmo tempo em que o ASP estd sendo executado. Num préximo tutorial
ensinarei como realizar essa configuracao.
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Outros tutoriais:

® Como criar Componentes ASP em Visual Basic

® Como Instalar e Configurar o PWS

® Como Debugar componentes ASP no Delphi com IIS

® Explorando a criacdo de Componentes ASP em Delphi

Comunicando-se com o objeto através de parametros

Esta secdo na fazia parte deste tutorial, no entanto resolvi incorporda-lo para os
desenvolvedores que desejarem se aprofundar na técnica de criagao de componentes.

Serdo alguns exemplos que mostrardo como passar parametros para o objeto e receber um
resultado processado pelos métodos internos.

Serd desenvolvido um componente com 2 propriedades de escrita, uma de leitura e um
método.

A funcgdo do objeto serd receber através das propriedades de escrita um Valor Unitario e
uma Quantidade; quando executado o método CalculaTotal, o valor total (resultado da
multiplicagcdo do Valor Unitdrio pela Quantidade) serd retornado na propriedade “sé de
leitura” Valor Total.

A estrutura de procedimentos sera:

1. Guarda-se o Valor Unitdrio: obj.ValorUnitario = 10
2. Guarda-se a Quantidade: obj.Quantidade = 2

3. Executa-se o cdlculo: obj.CalculaTotal

4. Recupera-se o resultado do cdlculo: valor = obj.ValorTotal

Serao apresentadas 3 formas distintas de se calcular o Valor Total (via propriedades,
via parametros e via varidvel por referéncia).
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Comunicando-se com o objeto através de parametros

%] Projeto_tih

POSHIDSTE M-

B SN

=10] x|

E-..@;@T__;DD Attributes | Flags | Text |
= oo
g Demo GLID: [(77124761-4FTF-11DE-B634-00304FDECIBT)
Yerzioh: I'I.EI
Parent Interface: I |Dizpatch j
Help
Help String: IDispatch interface for Dermo Object
Help Context: I
Help Sting Context: I
\Modified | y

Os métodos OnStartPage e OnEndPage sdo necessarios para a instanciacéo

do objeto dentro de paginas ASP.

Para instanciar o objeto em uma pagina ASP a sintaxe é:

Set Obj =
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Definindo a Propriedade que receberd o contetdo do Valor Unitdrio:

POSIDS TS pe-|Dd T

E-4% ProjetoDemo

-4 Demo Attributes  Parameters | Flags | Text |
------ o OnStartPage . .
" OrEndPage Return Type: IHHESLILT J

ii W —Parameter

| Mame ’ Type | b odifier |
lang [in]

Add Delete tove Lp tove Down

\Maodified | v

Esta é uma propriedade sé de escrita e servird para enviar ao objeto o
Valor Unitdario.

Exemplo:
Obj.ValorUnitario = 100
O cédigo interno da procedure gque ajustard o valor sera:
procedure TDemo.Set_ValorUnitario(Value: Integer);
begin
FValorUnitario := Value;

end;

Obs: Nao esqueca de definir na secdo Interface da Unit do Objeto as
variaveis:

FvalorTotal, FvalorUnitario, Fquantidade : Integer (ou OleVariant);
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Definindo a Propriedade que receberd o conteudo de Quantidade:

¥ Projeto.tib =l
POS DS $ S pw- D B

E-4% ProjetoDemo :

5 IDemo Attributes  Parameters | Flags | Text |

- o OrStartPage _ -

_____ & OrEndPage Return Tupe: IHHESLILT J

ii " alorl I nitaric —Parameter

..... a Dema |Name ’T_I,Ipe | M odifier |

lang [in]
Add Delete tove Lp tove Down

\Maodified | v

Esta é uma propriedade sé de escrita e servird para enviar ao objeto a

Quantidade.
Exemplo:

Obj.Quantidade =

O cédigo interno da procedure gque ajustard a Quantidade sera:

procedure TDemo.Set_Quantidade (Value: Integer);

begin
FQuantidade
end;

Value;
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Definindo a Propriedade que retornard o Valor Total:

¥ Projeto.tib M=]
POSADSES Bw- Dk D-

E-4% ProjetoDemo :
Attibutes  Parameters | Flags | Tewt |

Eﬁ' |0 erno

¢ e OnStartPage ’ T
- CrrPa Return Type: [HRESULT [
ii Y alorU nitario —Parameter
-4 Quantidade

@ " alarT ok |Name ’T_I,Ipe | M odifier |
o a Dema lorg * [out, retval]

Add Delete tove Lp tove Down

\Maodified | v

Esta é uma propriedade sé de leitura e servird para retornar do objeto o
resultado obtido no cédculo da Quantidade * ValorUnitéario.

O resultado sé estard disponivel apds a execucao do método apropriado de
calculo.

Exemplo:
Total = Obj.ValorTotal

E necessdrio que a definicdo do pardmetro contenha o “Modifier” em
[out, retval], por se tratar de uma funcao que retorna um valor ao
chamador. O cdédigo interno sera:

function TDemo.Get_ValorTotal: Integer;
begin

Result := FValorTotal;
end;
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Definindo o Método que calculard o Valor Total (1% forma):

% Projeto.tih _ O] =]
POSADS TS| bo- DT

=l-¢% ProjetoDemo

& IDemo Attibutes  Parameters | Flags | Test |
i DnStartPage _ -
g OnEndPage Return Type: IHHESULT J
‘ﬁi YalorInitario Parameter
4 Quantidads
&3 YalorTotal |Name ’T_I,Ipe | Modifier |

Add Delete Move Up Move Down

todified | v

Esta primeira modalidade de cdlculo do Valor Total usard a técnica de
recepcao das informagdes de origem e retorno através de propriedades do
objeto.

Dessa forma, a Quantidade e o Valor Unitdrio serdo passados através das
respectivas Propriedades do objeto, serd entdo aplicado o método
CalculaTotall (sem parédmetros) e o resultado serd obtido através da
leitura da propriedade ValorTotal do Objeto.

Exemplo:

Obj.Quantidade = 2
Obj.ValorUnitario = 10
Obj.CalculaTotall

0O método CalculaTotall executard o cdalculo e armazenard o resultado na
propriedade ValorTotal do objeto. O cédigo interno sera:

procedure TDemo.CalculaTotall;
begin

FValorTotal := FQuantidade * FValorUnitario;
end;
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Definindo o Método que calculard o Valor Total (2° forma):

¥ Projeto.tib M=]
AOSADSTLE pw- N -
E-4% ProjetoDemo :
Eﬁ' \Demo Attributes  Parameters | Flags I Text I
R & OnStartPage Rt Type: IHFIESLILT j
—FParameter
Mame Type |MDdﬁEr |
m&i WARIAMT [in]
YalorUnitanio |WARIAMT [in]
Rezult WARIAMNT * [k, retval]
Add Delete tove Lp tove Down
\Maodified | v

Este método nao utiliza as propriedades Quantidade e ValorUnitario para
enviar os valores ao objeto, ele utiliza pardmetros para passda-los e
obtém o cdlculo como resultado da chamada.

Exemplo:

Vr = Obj.CalculaTotal2(2,10)

Ao ser executado, o método realizard o cdlculo e retornard o valor na
varidvel VR. O primeiro parametro é a Quantidade e o segundo o Valor

Unitdrio. O cédigo interno sera:

function TDemo.CalculaTotal2 (Quantidade, ValorUnitario: OleVariant): OleVariant;

begin
Result := Quantidade * ValorUnitario;
end;
Obs.: E altamente recomendado o uso de tipos variantes em objetos ActiveX, visando

evitar incompatibilidades de tipos com outras linguagens.
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Definindo o Método que calculard o Valor Total (3% forma):

¥ Projeto.tib M=]
AOSADSTLE pw- N -
E-4% ProjetoDemo :
Eﬁ' \Demo Attributes  Parameters | Flags I Text I
= & OnStartPage Rt Type: IHFIESLILT j
—FParameter
Mame Type |MDdﬁEr |
hm WARIAMT [in]
Quantidade  MARIANT [in]
W alorT otal WARIAMNT * [in, out]
Add Delete tove Lp tove Down
\Maodified | v

Esta nao € uma forma muito comum de passagem de parametros, contudo é
uma alternativa interessante. O método serd invocado com 3 parametros,
sendo os dois primeiros passados por valor (contendo a quantidade e o
valor unitario) e o terceiro por referéncia, servird como recipiente de
retorno do Valor Total.

Exemplo de uso:

Vr = 0
Obj.CalculaTotal3(2,10,Vr)

Apds a execugao a variavel VR conterd o resultado do cédlculo.

Cédigo Interno:

procedure TDemo.CalculaTotal3(ValorUnitario, Quantidade: OleVariant; var ValorTotal:
OleVariant);
begin
ValorTotal := Quantidade * ValorUnitario;
end;
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Veja que os “Modifiers” do pardmetro de retorno (valor total) foram
utilizadas as opg¢des [in,out] dessa forma, qualquer valor passado na
variavel ValorTotal pelo programa chamador poderd ser utilizado pelo
objeto antes da realizacao do calculo do valor total.

Uma outra alternativa seria retirando o “Modifier” [in] e deixando
apenas [out], neste caso a variavel ValorTotal passada como referéncia

serd zerada ao iniciar a execugdo do cdédigo do método. A Type Library
terd a seguinte aparéncia:

%] Projeto_tih =]
2oSHDS$L S pw- O 5
Fl¢¥% ProjetoDemo -
£ @ IDemo Attributes  Parameters | Flags | Text |
- & OnStartPage Retum Type: IHHESLILT j
—Farameter
Mame Type |MDdﬁer |
hm WARIANT [in]
Quantidade  WARIAMT [in]
WalorT otal WARIAMT = [out]
Add Delete Maove Lp tave Down
Modified | v

O cédigo gerado sera:

procedure TDemo.CalculaTotal3(ValorUnitario, Quantidade: OleVariant; out ValorTotal:
OleVariant);

begin
ValorTotal := Quantidade * ValorUnitario;
end;
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